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ANIMACIONES 
"HAPPY BIRTHDAY" 

(ESPECTÁCULO) 

Tropezón está muy nerviosa, pero muy muy nerviosa. Hoy es su cumpleaños y quiere celebrarlo por todo lo 

alto. Para eso cuenta con Voltereta, la mejor organizadora de fiestas de cumpleaños según ellas claro ¿será 

Capaz Voltereta de hacer la mejor fiesta para Tropezón? Lo que si sabemos con certeza es que con sus 

encuentros y desencuentros ambas payasitas sacarán la carcajada pero también la ilusión y la sorpresa en su 

competición por ver quién es la mejor maga y la mejor malabarista. (Incluye música)  

Magia Divertida+Malabares básicos+Juegos +globoflexia 

Adecuado para todos los públicos 

 

"PEQUEMUSIC" 

(CUENTACUENTOS MUSICAL) 

A Mobrujinica, Vabrujinesa y Vebrujirónica les gustaría vivir en un musical, así que están decididas a contar 

todas sus aventuras a través de canciones que envolverán al público y les permitirá participar activamente 

en la historia a través del baile y la canción. 

Una animación creada especialmente para niños y niñas de infantil en torno a canciones que todos y todas 

conocen. 

Indumentaria Colorida+ Juegos musicales 

Adecuado para infantil (de 0 a 6 años) 
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ANIMACIÓN BÁSICA 

Esta actividad se puede complementar con globoflexia, pintacaras, juegos con paracaídas… 

"ANIMACIÓN BÁSICA" 

(INDUMENTARIA CAMISETA EMPRESA) 

Con una indumentaria llena de color y alegría la animadora reunirá a los participantes de manera dinámica y 

divertida para involucrarlos en los juegos musicales propuestos para la celebración. La animadora como 

despedida regalará a todos los presentes una figura realizada con la técnica de globoflexia. 

Indumentaria camiseta+ Juegos musicales temáticos 

 

 

ANIMACIONES CARACTERIZADAS 

Estas actividades se pueden complementar con globoflexia, pintacaras, juegos con paracaídas… 

"BRINCANDO" 

(ANIMACIÓN TRASGUS) 

Los trasgus con su manera revoltosa y sus pequeñas trastadas se darán a conocer a los presentes. Pero no se 

conformarán con eso y harán las delicias de todos aquellos que quieran participar de sus juegos musicales y 

de divertidas pruebas siempre relacionadas con la temática mitológica, así como la música… De este modo 

descubrirán la magia de los personajes mitológicos de un modo diferente. ¿Quién puede resistirse? 

Indumentaria Duendes+ Juegos musicales temáticos 
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"ZASCANDILEANDO" 

(ANIMACIÓN PAYASO) 

Las payasas irrumpirán en el lugar entre risas y  gags cómicos para distender el ambiente y reunir a todos los 

presentes que quieran participar de los juegos propuestos por estos simpáticos y peculiares intrusos. Juegos 

musicales y muy dinámicos que dirigidos por estas payasas pizpiretas aseguran la diversión. 

Indumentaria Payasos+ Juegos musicales temáticos 

 

 

"ENTRENANDO CON RONALDIÑA Y PRECIADINA" 

(ANIMACIÓN DEPORTIVA) 

Preciadina, la hija de Preciado, y Ronaldiñina, hija de Ronaldo, creen ser grandes profesionales de deporte 

por eso, cada vez que irrumpen en una fiesta se empeñan en poner en forma a todos los presentes. 

Comienzan con un duro entrenamiento que lo único que pone en forma son los abdominales de la risa que 

da.  Tras esto pueden iniciarse las pruebas deportivas confeccionadas expresamente por estas deportistas de 

élite. Con un preparados, listos, ¡ya! Comienza la diversión. 

Indumentaria Payasos+ Juegos musicales temáticos 
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"BLANCANIEVES" 

(ANIMACIÓN BLANCANIEVES Y LOS 7 ENANITOS) 

Un día nos encontramos con una niña que soñaba con ser Blancanieves y vivir con sus amigos los enanitos. 

Tres Colores quiso hacer realidad su sueño por un momento. Por eso nos transformamos en brujas para, 

jugando, ayudarla a que la malvada bruja no la encontrase junto a sus amigos que, gracias a la magia, se 

habían vuelto enanitos y ella en una maravillosa Blancanieves pasando por aventuras increíbles. 

Indumentaria Brujas+ Juegos musicales temáticos 

 

"MAGIA DIVERTIDA" 

(MAGIA PARA PÚBLICO INFANTIL) 

Se trata de unos quince minutos de magia divertida que pueden añadirse a la animación caracterizada de 

payaso “Zascandileando”. No se trata de un espectáculo sino de una pequeña muestra en la que la magia y la 

diversión están garantizadas y dónde la participación del público es imprescindible. 

Indumentaria Payaso 

Adecuado para público infantil  

"JUEGOS CON PARACAIDAS" 

(JUEGOS COOPERATIVOS Y DINÁMICOS) 

Las animadoras congregarán a los asistentes alrededor del paracaídas. Los juegos llamarán la atención de 

pequeños y mayores por su variado colorido y dinamismo, la cooperación y diversión serán imprescindibles.  

Los juegos se adaptan a las edades de los participantes  
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"MAQUILLAJE DE FANTASÍA" 

(MAQUILLAJES CON PINTURAS DE CALIDAD, ANTIALERGICAS Y DE FACIL LIMPIADO) 

Convertimos el sueño en realidad transformándote en el personaje que tú quieras. 
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CUENTACUENTOS 

 
"YO NO SOY CAPERU" 

(Basado en cuentos tradicionales) 
Vabrujinesa tiene que llevarle una cesta a su abuela porque su mamá tiene que atender al deshollinador. De 

camino se encuentra con un espejo que la traga apareciendo en el mismo bosque, aunque distinto. Siguiendo 

el camino de baldosas amarillas se irá encontrando con distintos personajes de los cuentos tradicionales y 

todos la confunden con Caperucita a pesar de que ella les dice una y otra vez que “yo no soy Caperu”. ¿Se 

librará Vabrujinesa de las garras del lobo?  

Todos los públicos 
 
 

 
 

"VABRUJINESA Y SU SOMBRA" 

(Educación en valores) 
Vabrujinesa habla y juega con su sombra creyendo que es la única a la que le pasan esas cosas.  Se podría 
decir que son amigas y como tal se divierten juntas pero también aprenden la una de la otra. La sombra 
aprende a aceptarse tal como es y Vabrujinesa descubre lo que es más importante para ella, el valor de las 
cosas...Cuando se porta mal la sombra se enfada e incluso llega a abandonarla ¿te imaginas que pasaría si un 
día te levantaras y comprobaras que ya no tienes sombra?  La mayor sorpresa será encontrarse con otro niño 
que también juega con su sombra y de la que también aprendió a ser mejor persona. 
 
Adecuado para primaria 
 
En este cuento es necesario  un espacio cerrado, oscuro y con toma de corriente. 
 

 

 
"MOBRUJINICA Y SUS CUENTOS" 

(Basado en cuentos) 
Cuando Mobrujinica creía que ya había jugado a todo y que solo le quedaba aburrirse, su madre le regala un 

hermoso libro de manualidades con el que aprende a elaborar un sinfín de objetos extraordinarios. Tras este 

libro Mobrujinica descubre el maravilloso y mágico mundo de los libros en los que encuentra fantásticos 

trabalenguas con los que hacer divertidas competiciones, originales canciones, curiosas adivinanzas e 

historias increíbles con las que nunca más se volverá a aburrir. 

Más adecuado para infantil y primaria  
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"¿DÓNDE ESTÁ MELITÓN?" 

(Saber encontrar lo bueno de las personas que te rodean) 
Vabrujinesa conoce a un ratón muy especial y todos los amigos que acompañan a este ratón, Melitón, 

también lo son. Cada uno de estos pequeños animales  tiene algo que los hace únicos y Vabrujinesa aprende 

muchas cosas con ellos.  

Más adecuado para infantil  
 
 

 
"EL BOSQUE ENCANTADO" 

(Mitología y contaminación) 
Mobrujinica conoce un trasgu que le revuelve todas sus cosas. Una tarde descubre que sus tres peces de 
colores están grises por la contaminación que produce una bruja muy malvada. Mobrujinica se adentrará en 
el bosque junto al Trasgu, donde conocerá al Nuberu y al Busgosu. Ambos prometen ayudarla, pero ella 
también tendrá que hacer algo por ellos, todos juntos intentarán limpiar el río y salvar a los habitantes del 
lugar. Saben que si  no logran hacer algo con toda la suciedad y basura que hay en el bosque, este 
desaparecerá y con el bosque ellos. ¿Podrá Mobrujinica ayudar a salvar el bosque? 
 
Más adecuado para primaria  
 
 

 
"VIDA DE UN SALMÓN" 

(Naturaleza) 
Un pinto nacido en el río Narcea decide lanzarse a la aventura y dejar la tierra que le vio nacer, en su viaje se 
encuentra con numerosas dificultades, una pescadora que lo persigue insistentemente, la contaminación de 
los ríos, adaptación a la salinidad del mar, etc.  
Después de varios años en el mar decide volver a su Narcea del alma, pero el regreso no será fácil. 
La insistente pescadora lo está esperando, pero esa no será la única dificultad que se encontrará en su 
regreso. ¿Conseguirá este salmón llegar al lugar en el que nació? 
 
Todos los públicos 
 
Este cuento puede complementarse con actividades temáticas (Gymkanas, juegos, talleres, etc.) 
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"NIÑOS DEL MUNDO" 

(Integración)  
Vabrujinesa tiene 5 amigos muy especiales porque son de lugares muy lejanos (África, Vietnam Australia…). 
Vabrujinesa regala a los oyentes la amistad de sus cinco amigos del mundo. Contando sus vidas los oyentes 
descubren que a pesar de las diferencias hay muchas cosas que los unen y que no todos los niños del mundo 
tienen la suerte de poder ir al colegio.  
 
Más adecuado para primaria  
 
 

 

"VABRUJINESA Y SUS COSAS" 

(Valor de la amistad, ventajas e inconvenientes del campo y la ciudad) 
El tragugu de Vabrujinesa está más revoltoso que nunca. Vabrujinesa sospecha que es porque no acaba de 

adaptarse a la vida tranquila del pueblo. Este año Vabrujinesa tuvo que trasladarse y abandonar la ciudad y 

el tragugu es muy urbanita. Aunque para Vabrujinesa tampoco fue fácil. Nuevo lugar, nuevo colegio, nuevos 

profesores, nuevos amigos. Por suerte Julius, un niño del pueblo le enseñará todos los encantos del lugar y 

algún secreto. 

Más adecuado para primaria  
 
 

 

"CUENTO SIN CUENTO" 

(Integración de un nuevo compañero) 
Entra en clase una profesora, nueva, muy despistada que aprovecha la ocasión de estar con niños de la edad 
de su hija para pedirles consejo y hablar, en confianza, de los cambios a los que tendrá que enfrentarse su 
hija si al final se trasladan a vivir allí (los motes, ser la nueva, el equipo de futbol, el cambio a una ciudad 
grande……) 
 
Más adecuado para primaria  
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"MOBRUJINICA Y LOS LIBROS MÁGICOS" 

(Como los cuentos pueden ser los aliados en las fantasías de una niña) 
Mobrujinica no cree en los seres mágicos de los que le habla su abuela, estando un día en el parque de 

árboles rojos, una niña se tropieza con ella y se le cae un libro muy viejo y extraño. Resulta que la niña se 

llama Kika, y con la ayuda de su libro, que resulta ser de conjuros, llevará a Mobrujinica a lugares llenos de 

magia y de fantasía... ¿Encontrará Mobrujinica el modo de regresar a su casa? Quizás su abuela no esté tan 

equivocada. 

Más adecuado para infantil y primaria 
 
 

 
"PAÍS DE GOMINOLA" 

(Cuento sobre alimentación y  actividad física) 
Mobrujinica, no quiere comer porque nada de lo que le cocina su madre le gusta, así que un día a la hora de 

la comida, tanto, tanto lo desea que de manera inesperada viaja al país de Gominola un lugar repleto de 

dulces y chucherías,  pero todo no están bonito como parece, tras una serie de sucesos Mobrujinica  quiere 

volver a casa, pero no sabe cómo... ¿Encontrará la manera de regresar? ¿Aprenderá la lección?  

Más adecuado para infantil y primaria 
 
 

 
"MOBRUJINICA Y LA NAVIDAD" 

(La magia de la Navidad) 
Estas Navidades están siendo muy especiales para Mobrujinica. Trasguín, un duende muy revoltoso, le está 

enseñando a decir Feliz Navidad en varios idiomas. Una tarde su pequeño amigo  le hace llegar una caja muy 

sorprendente, la caja contiene un montón de objetos que harán a Mobrujinica descubrir la magia de la 

Navidad... ¿Cómo terminará esta historia? 

Más adecuado para infantil y primaria 
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"DOÑA CUARESMA Y DOÑA CARNAL" 

(Antroxu) 
Doña cuaresma es una niña que quiere estudiar y don Carnal es un niño que lo que más le gusta es disfrutar 

de la fiesta cada día. Pero es que además hoy es carnaval y hay fiesta en todas partes, con tanto ruido la niña 

no puede estudiar… ¿Cómo lo resolverán? 

Para todos los públicos 
 

 

 

"ENTAMA LA SERONDA" 

(Cultura tradicional asturiana) 
Mitología, indumentaria, esfoyaza y amagüestu son algunos de los temas que se tratan en este cuento. 

Una guajina de pueblo prepara el amagüestu con ilusión cuando es interrumpida por los gritos desmedidos 

de una niña. La guajina de pueblo no sale de su asombro al descubrir que la niña de ciudad no sabe apenas 

sobre la cultura de nuestros antepasados. La niña quiere hacerse la listilla ante la guaja y reírse de ella lo que 

dará lugar a situaciones muy divertidas, pero será la guaja la que le mostrará a esta todo lo que sabe.... 

¿Cómo acabará esta divertida historia? ¿Se dará cuenta la niña de su error?  

Para todos los públicos 
 

 
 
 

"PARQUE DE ÁRBOLES ROJOS" 

(Cuento de integración y hábitos saludables) 
Mobrujinica, Vebrujirónica y Vabrujinesa pasan la tarde jugando en el parque de árboles rojos. Distraídas 

llegan a un laberinto al cual tienen prohibida la entrada. Vebrujirónica, la más decidida, no hace caso de la 

prohibición y sus amigas la siguen. Una vez dentro, continúan jugando y una caja de colores, allí escondida, 

pasa a ser la protagonista del juego. Pero la caja no es en realidad un juguete y la aventura y la 

desobediencia pasará factura a las tres intrépidas. ¿Qué ocurrirá? ¿Cómo resolverán los problemas? 

¿Aprenderán algo de esta aventura? Esta pequeña pieza pretende demostrar que no hay que reírse de los 

compañeros ni desobedecer a los mayores.  

Más adecuado para primaria  
 
 
 

¡CREAMOS TU CUENTO A LA CARTA! 
 
 

 


