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VA.MAGIA DEL BOSQUE

]
f * | {Version_Aire libre
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Imagina que un mundo magico, repleto de seres, hadas, elfos... ocupa tu parque.
Que estos seres han llegado buscando la ayuda de los pequefios humanos y que durante
unas horas, se te invita a vivir y compartir muchas aventuras. Que mientras descubres un

mundo magico, lleno de sorprendentes personajes, aprendes con ellos el s1gn1ﬁcad0 d‘el valor
y la amistad.

. Te gustaria vivir en persona hlstorlas como las de Peter Pan, La historia ‘1\ f
interminable....? e

Pues ese es el Ob] etivo de este monta]e. Crear todo un mundo de fantasia y elaborar historias

Ih f Sipnosis _del especi\:lécufl()

Ii'P(;queﬁos duendes piden ayuda a los nifos para recuperar la
'f magia que ha sido robada por el Orco Negro. Una vez
conseguido los suficientes ayudantes, se inicia la busqueda.
l ' Para ello la comitiva ha de visitar a distintos personajes,
tz:[flto para conseguir informacion, como ayuda y para.

- obtener las distintas partes del gran talisman della que son
' guardianes. Deberan de liberar al elfo guerrero del hpbhlzo
que lo mantiene convertido en \tstatua ya que es el umco
capaz (E superar las pruebas a ih que sera someftldoi por el
O"Ico nqgro, para recuperar la magla | |
| ; ', . \ | 5

............. RN )« . 0 S0, T IR0, '/ O S M 1 11"

<.iLos rio§ no se han secado. Slmpleme ti qhe el agua o'corre, ya no circula, ni szqu}era rio
bajo. Los gajaros del bosque estan muy tri es porg ue no pueden volar, y a pesar de ocultase

'dhtné las piedras y los darboles son cazados.\ Ahora/ quesm respirar dentro del bosque, es (,J mo si el
g ﬁrélse hub%m vuelto mas espeso, mas pesa >>f ; A -;\
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Desarrollo del Espectaculo e

Si duda es un espectaculo totalmente novedoso y muy ambicioso. Para_ello tomaremos el parq N o
y realizaremos una distribucion de espacios y escenarios, instalaremos'las estructuras y decorad L
necesarios, realizaremos diversos itinerarios las cuales se les afiadira las’ sorpresas necesarias y los -

sefalaremos en un magico plano. : |
-Desaparecerd el bosque y nuestra tierra perderd todo su
poder, toda su magia. A los habitantes siempre nos
quedaria la posibilidad de emigrar a otro bosque mdgico,
de los pocos que quedan y que su magia nos proteja.

Una historia sencilla da paso a una
busqueda repleta de aventuras, juegos,
Numerosos personajes irdn apareciendo
durante el transcurso de la historia, unos
colaboraran con la expedicion, en cambio
otros intentaran que todo fracase.

! /

Algunos de los encuentros con los
personajes, permiten la incorporacion de
actuaciones circenses, mientras que otros
ponen en juego las habilidades de los
pequefios humanos.

Lo que se inicia como un pasacalles se va
transformando en una excursion por
distintos lugares de un mundo de fantasia.
Visitaran el corazén de la magia, " - -
conoceran a las ninfas del aire, al Hechicero del bosque, Hablaran con el faunosel protégtor de 10
animales, visitaran a los seres del lago, se reirdn con la torpeza de los Trolls, rescataran ‘alfglfo
guerrero y le ayudaran a enfrentarse con el Gran orco y apreciaran la generosidad del b@sgue a
través de un Ent ,el guardian del los arboles. Pero aprenderan sobre todo el valo de_y i

Relacién de personajes

2 duendes =

1 Hada (Guardiana de la Magia) = b I:".h -

1 Humano & |

1 Duende, con cigiiefia 3 e g X i

1 Hechicero N © .
1 Ser Y it

1 Curandero |‘ "J

2 ninfas del aire Telas aéreas
1 Fauno Semidiés, (protector de los apimak

A

1 Ent (Guardian de los bosques) Zancl:l_i|8 Seres# g 1 i

Acuidticos Portes &k | '

1 Reptil P

1 Elfo guerrero'F-e'll(_il‘.r '-'
Hombre lobo

1 Visionarie ¥ * ¥ _'_'4

2 Trolls Payasos

ran Orco Magia ., k I
3 Orcos soldados g

" ; I{ ‘ e
= { h -¥4" 7 ' s oy b \ f§‘ 1 |
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1! & Toma mi corazon. Es el corazon del
bosque, la magia de la tierra. Es lo unico
que conseguird romper el maleficio a que
esta sometido el elfo guerrero deberéis
ponérselo y ha de hacerlo un pequeiio
humano el cual se convertiri en su
guardian. Ser rdpidos pues contra mas
tardéis en devolvérmelo mas daiiado se
encontrara el bosque.

arr e XN RN

Total 25 personajes




Puntos de acciones

| Iy vy Ay Ay

Salida Aire libre
Templo de la magia Aire libre
Ninfas Estructura piramidal aéreos
Casa del sanador Escenario
Fauno -- Recorrido
Arbol Recorrido
Seres del agua Lago Escenario
Reptiles Centauro y la estatua Explanada 4
El Hombre lobo Recorrido
Encuentro con el visionario. Recorrido
Los tres caminos Recorrido
En la guarida de los orcos Conjunto de
estructuras
a Encuentro con los Trolls (Como burlar
la vigilancia)
=  (Numero de payasos)
Q  Entrando en la cueva (Transformacion.. *
de la cueva)
= Los desafios
* Delos duendes
* Del Orco
* Del Elfoy los humanos
= Las pruebas(Numero de fakir)
* Los cristales
* Las espadas
* Las camas de clayos
e El fuego 8 A
La derrota del orco i r &
Una pelea para evitar que el-e#b wd,
consiga la magia - ..J- 1
Entrega la magia'la Rt .
Tras la devolucion del corazon .‘1?! :
bosque al Ent El elfo, qeto?w a la P
piedra x4 j
Una fiesta agridulce Lalld_agta § _|"
recuperada, el orco derrota
el Elfo convertido en Esitatu .
la primera vez. - |
El corai in del elfo &
Los dos 0ﬂ'e.‘€

a

O

0D

O

0D

humanos..(N meros aére
malaba'i;eq, acrobacia.. fue

A3

Los hombres me cazan, los lobos me rechazan
cComo he de vivir yo? Yo no elegi nacer asi ;Qué
B culpa tengo yo?

B

b
La profecia dice: Tres seran los elegidos
de entre los humanos
e El primero rescatara y cuidara del
portador del alma del bosque
*  El segundo-sacara lo bueno de lo
malo
e Ydel tercero dependerd la
eleccion final
Pero la gran fuerza, esta en las manos de
los pequefios humanos
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Para la realizacion de este espectaculo es necesaria la participacion de:
14 artistas
4 técnicos 4
2 maquilladores
Montadores
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Presentaciones. Tal vez si pudiéramos entretener a -}
estos monstruos lo suficiente para
Dada las posibilidades de este montaje proponemos Zefz:;:';sal guerrero este podria 'l _
las diversas opciones. Y
- La magia del bosque Version teatro |.

-l
-.|l

- La magia del bosque animacion:

-Version reducida §

O 25 personajes= 14 artlstas"J ¢
k|

técnicos - —I' I-I' F T

-Version completa

ﬁ !
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a 42 person-a]!!‘sl:h,hlS artlll'fas . 'ﬂl E ey .
técnicos e gL A g .
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Que hacéis en compaiiia de
humanos?

Habéis descubierto mi existencia
- Ahora el bosque serd destruido

también por los hombres i
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